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IL PERSONAGGIO DINO SAURO |

Un percorso di storytelling e attivita,
incentrato sul personaggio guida, Dino Sauro, »
conduce l'alunno/a verso un‘esperienza di
apprendimento piu coinvolgente e stimolante,
a misura di bambino.
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Il volume di Accoglienza fornisce gli strumenti
indispensabili per una progettazione didattica
personalizzata, ritagliata sulle necessita del
singolo bambino/a, sin dai primi giorni di scuola.
Pagine di prerequisiti, pregrafismi, spazio,
tempo, grandezze... storie per scoprire vocali e
numeri con Dino Sauro e i suoi amici.

I/ Ascolta
la canzone |
di Dino Sauro
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METODO A SCELTA

Basato sull'approccio fono-sillabico, l'apprendimento della letto-scrittura prevede 6
pagine per lo studio della singola lettera. Vengono proposti due diversi Metodi ('uno piu
orientato allo stampato, 'altro piu ai 4 caratteri), da selezionare in fase di adozione.

METODO STAMPATO METODO 4 CARATTERI
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1 VOLUMI DI LETTURE

Caratterizzati da una basilare chiarezza grafica ed espositiva, i volumi di Letture
educano gradualmente il bambino alla conoscenza delle emozioni,

delle tipologie testuali e allo sviluppo dei linguaggi espressivi. cmomcnm.acommf:;fn}}
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La tristezza .STORIE DELLA

- lo non sono sempre uguale %

{4 volte sono contenta ¢ NATU RA &r
mi scappa da ridere A

volte, mi viene da piangere. &

Lella & una mia amica e qualche

volta giochiamo a fard il solletico.

Allora io rido

Oagi, perd, non son6 contento

abbiamo giocato male e Lella

mi ha preso la palla & poi mi ha

anche detto una brutta parola.

A me quasi veniva da piangere.

LA TRISTEZZA

10 NON SONO SEMPRE UGUALE.

A VOLTE SONO COMTENTO £ e
MI SCAPPA DA RIDERE 3 -ad’

AVOLTE, MIVIENE DA PIANGERE
LELLA £ UNA MIA AMICA E QUALCHE rs
WOLTA GIOCHIAMO A FARC! IL SOLLETICO. p
ALLORA 10 RIDO.

OGGI, PERD, NON SONG CONTENTO!
ABBIAMO GIOCATO MALE E LELLA
MI HA PRESO LA PALLA E POI MI HA
ANCHE DETTO UNA BRUTTA PAROLA,
A ME QUASI VENIVA DA PIANGERE
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Legge Trveuate
Un selvaggio al parco

+ MISENTO TRISTE QUANDO.

&SDNO CONTENTO QUANDO...

mbiente significa
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| VOLUMI DI MATEMATICA

Il Progetto indirizza il bambino, sin dalla prima classe, alla scoperta degli argomenti
disciplinari attraverso un‘impostazione piu ludica e accattivante, volta all'acquisizione di un
metodo di studio personale e all'esercizio delle capacita logiche e di problem solving.
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| QUADERNI DI VALUTAZIONE

ALLENIAMO LA LOGICA

rva e Emmaginiu forma a frase da scrivers sul puntin
i e indicato i parentesi

£ STRO R (8.8)
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CACCIA AL TESORO

1 DINO SAURG E SAURING PARTECIPANG AD UNA CACCIA AL

COLORA SOLO I NUMERI4,
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« DING SAURO £ SAURING
« SE PENSI D1 NO, CHE COSA MANCA?
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Il Progetto e ricco di momenti di verifica (modulati su livelli di difficolta progressiva) e di
relativa riflessione metacognitiva. | Quaderni di Valutazione offrono ulteriori occasioni per
'osservazione e la restituzione degli esiti valutativi e autovalutativi.

l PROVA D'INGRESSO

ITALIAND

PAROLE CORTE E LUNGHE

PRONUNCIA IL NOME DEGLI ELEMENT| RAPPRESENTATI £, PER GGNI
COPPIA, COLORA IL PALLING DELLA PAROLA PIU LUN

20VE D'INGRESSO
OVE INTERMEDIE
/E FINALI

~ OMPITO AUTENTICO

PROVE D'INGRESSO
PROVE INTERMEDIE
PROVE FINALI
COMPITO AUTENTICO

PROVE D'INGRESSO
PROVE INTERMEDIE
PROVE FINALI
COMPITO AUTENTICO

sToR)

PRIMA - DOP|

OSSERVA | DISEGNI E COLORA LA CORNICE DI €

il

PER ME LA PROVA
E STATA...
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CHE COSA DICE L'INSEGNANTE?

("JHAI SVOLTO CORRETTAMENTE LA PROVA
() PUOI MIGLIORARE UN PO’

() CI ESERCITEREMO INSIEME
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GRANDE OPERATIVITA

L'attenzione riservata al consolidamento degli
apprendimenti, testimoniata soprattutto dalle numerose
pagine nei Quaderni disciplinari, caratterizza il Progetto
per la forte operativita.
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METODOLOGIE ATTIVE

Tinkering, STEM, Coding

e CLIL arricchiscono la
proposta didattica, attivando
nello studente i fondamentali

e CHE PROBLEMA IL NASCONDINO!

¥ /B
processi cognitivi e logici a ol gl
partire dall'esperienza reale. @ | (e

H EDUCAZIONE CIVICA _

EDUCAZIONE CIVICA

Le tematiche di Educazione
Civica vengono affrontate
lungo lintero Progetto e
ampliate nella Guida.

IL PIANO DELL’OPERA
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IMPARIAMMO INSIEME

CART BAMBINI,

A DIVENTARE BRAVI
CITTADINL.

FILASTROCCA
% oeuEresoLE
€I SONO REGOLE PER GIOCARE
REGOLE PER STUDIARE

REGOLE PER MANGIARE

E REGOLE PER LAVORARE

LE REGOLE SONO TANTE

SONO IMPORTANTI TUTTE QUANTE
RISFETTARLE E PROPRIO UN GIGCO, |
FER RIUSCIRC, C1 VUOLE POCO

Classe 12 Classe 2°

» Accoglienza 1 » Letture 2

» Letture 1 » Grammatica + Scrittura 2

» Metodo 1 » Matematica + Eserciziario 2
» Quaderno di Scrittura 1 » Discipline 2

» Matematica + Eserciziario 1 » Quaderno di Valutazione 2

» Discipline 1
» Quaderno di Valutazione 1

Per l'insegnante e la classe

» Guida per 'insegnante » Poster murali

» Libro Digitale

l EDUCAZIONE CIVICA

-3 1 insieme £
3
e
_|

Scopri di piu sul Progetto.

LABORATORIC

BUCC  pov'E aria?

Gapparitic
Il bicchiere

ACQUAPERTUTTI

Classe 3°

» Letture 3

» Grammatica + Scrittura 3

» Matematica + Eserciziario 3
» Storia + Eserciziario 3

» Geografia + Eserciziario 3

» Scienze + Eserciziario 3

» Quaderno di Valutazione 3

» Testi Facilitati (su richiesta)



